
退化性關節炎復健遊戲



研究動機



圖片來源:照護線上

認識退化性關節炎



實作過程



我們參考復健動作

http://www.youtube.com/watch?v=5KUSj2XgjCY


坐姿抬腿 坐姿夾緊 躺姿抬腿



Rabboni

我們動作主要用到加速度值



測試Rabboni是否能判斷抬起動作



發現動作細節



結合Rabboni和動作細節

Rabboni六軸感應器位置從腳踝換到腳板

著重判斷腳板是否向內勾



Teachable Machine



影像辨識與肢體辨識比較

影像辨識 人、環境不調換的情況，判斷都是準確的，但改變了因素，

判斷會不準

肢體辨識 不論人、環境調換，都不會影響判斷結果，但是感測線容

易斷掉，被物品遮住就判斷不準



正面方向拍攝 拍攝不用太麻煩，且從正面拍，不用考慮到腳長度。

側面方向拍攝 腳太長拍攝會需要往後拉，導致腳部分拍起來很小，更

容易受到環境干擾，但動作更明顯判斷

正面、側面方向拍攝比較



訓練Teachable Machine判斷抬腳動作



使用指導老師自製平台
統整Rabboni和Teachable machine程式

結合OSEP和rabboni的程式積木



統整Rabboni和Teachable machine程式



資料上傳於ThingSpeak統計



IFTTT傳送資料於手機LINE



增加復健的趣味



趣味

遊戲

音樂


