
腳踏車互動式裝置
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1 設 計 理 念

由於近年來油價持續飆漲，以及環保意識逐漸抬

頭，使用耗油交通工具變成一項很大的負擔，而

排放的廢氣對環境影響也很大，因此在一定的範

圍內，像腳踏車這類不耗油的交通工具，就成為

部份可以替代的交通工具。



2 作 品 創 意

目前腳踏車除作為交通工具外，也成為休閒健身

之用途，若能結合AIOT，當休閒運動時，將相關

的身體數據，上傳至電腦顯示，達到健身與養身

之概念。將休閒與養身結合，蒐集在運動時所產

生的身體機能數據，與健康資料庫一一比對，進

而從中了解身體機能之數字變化。



3 技術可行性
我們使用的材料均為隨手可得的器具，包含腳

踏車、筆電，均是一般具備的器具，配合我們

蒐集之健康數據，將其配合程式寫入傳感器中，

讓它依據每人個別數據，而回饋不同的健康狀

況值或曲線圖表，以利使用者判讀。



4 人機界面

我們將傳感器與腳踏車結合，希望

透過加速規的運作，能得到使用者

踩踏次數，進一步將數據傳輸至筆

電，結合健康數據，分析出時間、

次數及消耗熱量作為參考建議。
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問題發現

目前的困難，在於設備蓄電的問題，無法維持長時間工作，
僅能得到局部資料。



6 團隊合作規劃
電學專長2位、資訊
專長2位

每周二、四彈性
學習課程

每周五與指導
老師進行作品
功能討論



7 教育價值／推廣性

免疫
系統
提升

全民
健康

強身
之效 環境

的汙染
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