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用Rabboni來畫
畫

臺北市龍山國中洪瑞甫

臺北市民族國小戴貝羽



畫布釘在地板上或牆上，然後隨意

在畫布上潑灑顏料，任其在畫布上

滴流，創造出縱橫交錯的抽象線條

效果。

抽象創作：自動性技法



平板或滑鼠模擬

沒有創作時的肢體動感

無法體驗顏料潑灑的快感

課堂實際操作困難

人數與場地限制

材料工具準備不易



實作工具

軟體 : Python
硬體 : rabboni

使用模組

rabboni_multi_sdk
asyncio
mediapipe
pyautogui
time
random
numpy



第一版:用rabboni姿態來控制

下一頁
Shift+N
Accx=-0.7
Accy=0.2
Accz=0.01

結束拖拉畫線
Accx=0.1
Accy=0.9
Accz=-0.01

上一頁
Shift+P
Accx=0.9
Accy=-0.2
Accz=-0.0

開始拖拉畫線
Accx=0.1
Accy=-0.9
Accz=0.1

往右轉往左轉

往上轉

往下轉
翻過來
Ctrl+p
Accx=0.1
Accy=-0.2
Accz=-0.9



第一版:用rabboni姿態來控制

希望動作能

大一點





第二版:用rabboni移動來控制

1.rabboni 資料分析

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bmgX3IvKrs3ur95-g-OPz00t0clkbZ7b/edit?usp=sharing&ouid=116815300843466522024&rtpof=true&sd=true



 ax ay az gx gy gz

右上 -0.42~-0.65 -0.4~-0.55 0.6~0.85 abs()<100 abs()<100 abs()<100

左下 -0.35~-0.58 -0.6~-0.85 0.4~0.85 abs()<100 abs()<100 abs()<100

左上 0.6~0.7 0.48~058 0.5~0.55 abs()<100 abs()<100 abs()<100

右下 -0.2~0 -0.7~-0.4 0.8~1.1 abs()<100 abs()<100 abs()<100

2.歸納出特徵值(一)

第二版:用rabboni移動來控制




 ax ay az gx gy gz

慢速下甩 -0.2~0.8 -0.9~0.7 0~1.4 -770~-300 400~500 -200~-400

慢速上甩 -0.6~0.1 -0.5~0.25 0~1 150~450 -400~~600 350~700

2.歸納出特徵值(二)

水平左右

ax,ay,az 變化不大，gz變化最大 
慢速往右<-150 ，往左 >150    
快速往右<-800 ，往左 >800 
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3.依特徵值來撰寫程式
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沒有甩動的感覺
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第三版:用rabboni甩動來控制

1.尋找自動性技法網站的規則
移動速度越慢，產生的甩痕越大

http://www.jacksonpollock.org/


第三版:用rabboni甩動來控制

1.當偵測到rabboni往右甩時
    螢幕左邊邊產生大點，線條往右邊隨機延伸1到3條
2.當偵測到往rabboni往左甩時
    螢幕右邊產生大點，線條往左邊隨機延伸1到3條
3.當偵測到甩動時
    螢幕上方產生大點，線條往下邊隨機延伸1到3條



第四版: 用mediapipe肢態辨識
+rabboni甩動來控制

1.只有使用rabboni，很難抓到較小的肢態變化
2.rabboni在加速度偵測很敏銳
3.結合肢體辨識與rabboni兩者的優點來設計



第四版:用mediapipe肢態辨識

可以辨識出身體32個特徵點



第四版:用mediapipe肢態辨識

將第16個特徵點(右手腕)，做座標轉換

辨識畫面
640x480

自動性技法網頁1920x1080

當rabboni有甩動，就加大甩動的點



上課實測



1.手機錄影檔案會越來越大，包含舊的資料

遇到的問題



遇到的問題

2.手機錄製跟python_multi_sdk 跑出來不一樣

3.持續印出感測值會拖慢偵測的結果
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Thank you for your attention.


