
實感跑酷
Parkour

運
動
實
感
遊
戲



AIoT Sensor(智聯感測)全國聯賽決賽簡報

目錄

構思

美工

程式

互動

示範

改版

目錄

作品構思

作品改版

美工繪圖

程式設計

人機互動

作品示範
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電腦
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跑步

偵測
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街頭跑酷
簡 單

街頭跑酷
中 等

街頭跑酷
困 難

不用閃避

障礙物（車子）

只要閃避１個
障礙物(車子)

需要閃避２個
障礙物(車子)
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花式跑酷
喪屍跑酷

花式跑酷
跳躍跑酷

花式跑酷
省力跑酷

需要閃避１個障礙物
＋

60秒內跑完150

里程

需要閃避１個障礙物

＋

跳躍的動作

(搭配Rabboni手勢)

需要閃避２個障礙物

玩家會自動前進
＋

目標300里程

構思



AIoT Sensor(智聯感測)全國聯賽決賽簡報

目錄

構思

美工

程式

互動

示範

改版
原互動裝置：

Micro:bit

Scratch擴展積木

Scratch Link

Micro:bit HEX

for Scratch

一直以來
皆可正常連線！

改版
約
２
月
底


功
能
失
效

解決過程

多項軟硬體交叉測試－
PC、Micro:bit、網頁瀏覽器
Scratch API for Rabboni

安裝舊版Windows10

安裝舊版Google瀏覽器

致電陽明交大技術協助

以上皆無法解決連線問題！
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對照原Scratch

vs Micro:bit
同時間一樣失效
隔月釋出Scratch

Link後恢復正常

推測異常原因
OS或網頁瀏覽器在
藍牙連線方式異動

需更新Scratch API

for Rabboni才行！

改版
致
電
徵
詢


陽
明
交
大

陽明交大回覆－
無法更新Scratch API

無法修改既有API，
必須重新包裝新版的Scratch API。

重新包裝API所費不貲。

結論－改版「跑步」互動

放棄使用Micro:bit。

改為使用WebCam！
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美工

繪圖指導

繪板操作

道路繪圖

繪圖練習

背景構圖

軟體介面
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設備介紹

功能調整

作品試玩

連接測試

寒假進度

WebCam

程式
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 Traceur的方向：加速度Z(把持Rabboni左右移動)

若AccZ > 0.5：
Rabboni右傾(LOGO朝上)Traceur向右平移(X+7)。

若AccZ <-0.5：
Rabboni左傾(LOGO朝下) Traceur向左平移(X-7)。

 Traceur的跳躍：加速度Y(把持Rabboni同時跳躍)

若AccY > 0.8：
Rabboni上升(腳跳起來)Traceur呈跳躍造型。
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 WebCam視訊動作－使用前提

 玩家要透過視訊「碰觸」遊戲中使用此積木的角色！
解決方式：將視訊積木套用到「整個背景」。

 玩家需調整WebCam站在視訊範圍內的適當位置！
解決方式：設計「鏡頭校正」供玩家調整WebCam。

 若WebCam「視訊動作」＞５

 將變數「W是否移動」設為「是」。

 將變數「我已經跑了」改變「0.5」里程。

 根據不同的背景調整WebCam的「透明度」

 當背景在遊戲模式透明度＝090

 當背景在其他模式透明度＝100 鏡頭校正
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多樣化模式
多樣化的遊戲選擇讓玩家

百玩不膩

玩家有更多的挑戰自己的機會

遊戲小成就
玩家不單單只是腿部運動

而是有眼部運動

當收集完所有的彩蛋時

更容易破關

多樣化模式

遊戲小成就
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