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製作動機

我和我的朋友們一直以來都很喜歡遊戲，在上課時看到介紹影片會
將scratch與 rabboni 混著用，因為我們原本就有學過程式，我們突
然萌生出一個想法，搞不好我們可以做得更好......

而且聽到學校剛好有一個遊戲創作比賽於是我們這個團隊，毫不猶
豫組團去報名，希望可以把握這次的機會做出自己心目中的程式，
並且使自己的程式更加的精進。



作品創意
1.使用Robboni+藍芽製作出互動式槍戰遊戲。

2.利用Robboni裝在蹺蹺板上“驅動”來發射。

4.將角色放進Scratch角色區,模擬
自己在戰場射擊的臨場感。

3.利用rabboni改變“加速度”來遙控角色



人機介面
1.將Robboni裝置安裝於蹺蹺板上。
2.打下去時會上升進而”驅動”Robboni

6

第一關和第二關



人機介面
1.將Robboni裝置安裝於手上。
2.左右搖擺來控制方向

第三關



人機介面
1.利用視訊的方式來來拍擊控制角色移動

第四關



團隊合作

組員B:動畫製做、企畫書製作

組員A:程式撰寫、遊戲測試、企畫書製作

組員C:投影片製作、企畫書製作


