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110學年度
花園肌腿硬起來

校訂課程/山野課程
Scratch X Rabboni

一、設計背景
本校山野教育，分本分校中、高年級實
施。其中中年級為攀岩課程為主，高年
級有分級準備訓練，終極目視登上霸尖
山。本教案則是為提升學生大小腿的肌
力而設計。
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二、教案設計
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三、課程架構圖

花園肌腿

硬起來

rabboni

認識rabboni

scratch3.0 X rabboni

程式設計(仿作)與體驗

scratch 基礎概念
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四、教學實施

單元一
Scratch的程式教
學

單元二
認識rabboni

單元三
程式設計(仿作)與體驗

建立基本程式積木概念
建立AIOT的基本概
念並應用在遊戲上 scratch3.0 X rabboni
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四、教學實施_
演練邏輯

目前玩法是這樣:

只要有跳-->跳起來次數+1

成功跳過-->得分+1 桿子
會飛到底才消失
碰到桿子-->得分-1 然後桿
子馬上消失
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五、花園肌腿硬起來_學生作品
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六、學生測試
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七、花園肌腿硬起來_心得
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