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羽球
運動

Rabboni
感測器

活動構想

我們的最愛，風靡
全校的體育活動

感測器初體驗
+

scratch進階學習



教案設計



學習目標

使用rabboni AIOT程式教育裝置感測器結合

Scratch程式，設計羽球雙打體感遊戲程式。

熟悉羽球競賽規則，配合rabboni AIOT程式教育裝

置感應器操作，掌握羽球揮拍的時機。
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核心素養

A2
系統思考與
解決問題

A3
規劃執行與
創新應變

B2
科技資訊與
媒體素養 C2

人際關係與
團隊合作



跨領域教學設計

資訊
教育

綜合
領域

健體
領域

運算思維
解決問題能力
程式工具應用

健康生活習慣
羽球運動技能
身體協調能力

學習計畫執行
團隊合作共作



課程架構

◆ 體驗感測器的數值變化

◆ 操作Rabboni進行Scratch小遊戲

◆ 共同訂定遊戲方法與規則
◆ 程式編寫與問題討論

◆ 體感羽球PK挑戰賽
◆ 我是小老師：活動心得分享



● 認識Rabboni，
觀察數據變化

學習歷程

● 共同編寫程式，完
成遊戲創作



● 體感遊戲PK賽，
抓到遊戲訣竅

● 擔任小老師，向師長
分享學習成果與心得



~學生作品~
遊戲方法說明



玩家1左手以角
速度X、Z控制
前後左右移動

玩家1右手揮
動控制揮拍

玩家2左手以角
速度X、Z控制
前後左右移動

玩家2右手揮
動控制揮拍



右手揮動表示揮
拍→RAB2驅動

遊戲機關：
隱藏球拍角色，
偵測是否在正
確時機揮拍



從場中央輪流往兩
邊發球，被擊球後，
球以隨機角度往反

方向前進

若球碰
到界外
則重新
發球



~學生作品~
遊戲影片



體驗影片



成果心得

我們用了快要一個月的時間來做
遊戲，雖然做起來很累，不過最
後我們的作品很成功，我喜歡用
Rabboni來設計程式 ，這次經驗
讓我學到：辛苦就會有成果。



成果心得

這是我第一次使用Rabboni，我
覺得它很酷！因為它有感測器，
可以偵測我們的動作，如果有機
會還想再做看看其他Rabboni 的
遊戲。



謝謝您的聆聽!


