
西門國小全壘打大賽
Rabboni AIOT程式教育裝置感測器

教案設計

簡報員：校長陳進豐、鄭鈞隆主任、陳政宇老師

詹皇治、蔡林祐、楊金富同學
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新竹市西門國小棒球隊
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西門國小特色 x Rabboni AIoT

導入科技課程：讓學生動腦想＆動手做

輔助健體課程：教學趣味化＆學習數位化

※以學生最喜歡的項目-樂樂棒球

※ 全校打棒球的理想

※ Scratch驅動
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問題發想-棒球打擊要素

揮棒流暢度

揮棒速度
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揮棒時間點
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問題發想-棒球打擊結果

揮棒速度 正確時機
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程式設計-投球與打擊
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程式設計-全壘打場景
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Let`s Play Ball~
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