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一、設計理念

1.新竹縣在是臺灣客家族
群聚集的所在地，藉由此
課程讓學生認識家鄉、熱
愛客家文化。

2.學生對於動畫遊戲有濃
厚的興趣，藉由AIoT智慧
物聯裝置「Rabboni」提
升學習動機與成效。

3.結合音樂課程、客語課
程、資訊科技課程實現跨
域學習。

4. 藉robboni裝置訓練，
可看出學生錯誤之處並予
以修正。
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二、作品創意

1.透過駕車認識新竹客家
風情。

2.藉由程式遊戲設計，學
會客家生活用語。

3.透過客語歌謠認識客家
文化，訓練拍子穩定性。
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三、課程架構
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天公落水 鷂婆

四、課程簡介

五月雪

踢毽仔 跳索仔 客家花路米



• 學習傳統客家

歌謠。

• 練習穩定打拍

子。

1.天公落水

《客語歌謠》







• 學習現代客家

歌謠。

• 遊戲「老鷹抓

小雞」。

2.鷂婆

《客語歌謠》







• 熟練客家語詞。

• 遊戲「接桐

花」。

3.五月雪

《生活用語》







• 熟練運動技巧。

• 用客語數數1-

10。

4.踢毽仔

《古早童玩》







• 熟練運動技巧。

• 用客語數數1-

10。

5.跳索仔

《古早童玩》







• 認識在地古蹟

文化。

6.客家花路米

《客家人文風情》
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五、人機界面
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五、人機界面
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五、人機界面-感測器參數運用-踢鍵仔

方法：讀取accX做為判斷依據
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五、人機界面-感測器參數運用-跳索仔

方法：讀取accZ做為判斷依據
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五、人機界面-感測器參數運用--天公落水

方法：讀取accY做為判斷依據
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五、人機界面-感測器參數運用--客家人文風情

方法：讀取accX做為判斷依據
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五、人機界面-感測器參數運用-五月雪、鷂婆

方法：accX>0.2向右走、 accX<0.2向左走
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六、團隊合作

音樂老師：

• 設計課程

• 教授課程

資訊老師:

• 設計互動
裝置

• 設計課程。

客語老師:

• 設計課程

• 教授課程

• 設計教案
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七、困難與突破

以裝置計算
次數，易讀
取錯誤資料。

藍芽接收訊
號有方向性。

天公落水打
拍子無法立
即判別 。

數客語數字，
要等候播音
完。



85鷂婆課程改
以學生當小
雞更增添趣
味性。

天公落水原
本是計數-裝
置紀錄數,改
以波形來判

斷。

將robboni裝
在指揮棒上
比拿在手裡，
更精確計算。

七、困難與突破
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八、未來改進

鷂婆可改以
小組競賽方
式進行，增
加趣味性。

避免教學環
境有物體遮
蔽，影響感
應靈敏度。

客家人文風
情可改用不
用題型方式
呈現。
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九、教育價值推廣性

掌握學生學
習狀況。

客觀記錄學
生學習成效。

學生更投入
課程。




