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PART 
01

創作動機與目的
Rabboni means teacher or master in Hebrew. Have gravity
sensor, USB/Bluetooth transmission and calculation
Elements can transmit sensing values in time and provide a
variety of options for sampling frequency and dynamic
range Provide algorithm development



創作動機

A 校園內律動活動深受學生歡迎

B 音樂節奏若是與動作連動時似乎

可以引發人的興趣

C 音樂+動作+科技應能創造無限可能
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創作目的

A 用簡單且容易取得的器材讓更多學生享

受「音樂、動作、科技」連動的樂趣

B 連結「音樂、動作及科技」提升學習動機
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PART 
02

人機介面
Rabboni means teacher or master in Hebrew. Have gravity
sensor, USB/Bluetooth transmission and calculation
Elements can transmit sensing values in time and provide a
variety of options for sampling frequency and dynamic
range Provide algorithm development



人機介面

音、動、科技探討

⬛詢問音樂、體育及電腦老師相關的動作及運作原理

⬛利用Google表單調查音樂、運動、科技結合可行性
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Rabboni

⬛調校各類參數並測試、透過Excel圖表製作波形圖

⬛歸納特定動作代表數值、製作accX、 Y、 Z 及 gyroX、Y、Z表列數值

Scratch

⬛編輯程式（滾動修正）

⬛與Rabboni連動



1.詢問體育、音樂及電腦老師律動基本原理

2.製作Google表單並分析結果

3.發現體育、音樂、科技結合是有趣且可行的
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人機介面 - 音、動、科技探討

編號 填答結果 同意佔比

1
對於低年級學生來說，多數的填答者認為將有趣的

音樂與簡單的動作結合成律動操是有趣的。
57％

2
對於中、高年級學生來說，多數的填答者認為將酷

炫的音樂與快節奏的動作結合成街舞是有趣的。
53％

3

大多數的填答者認為音樂或體育老師在教導課程時

將「音樂」和「動作」加以結合會讓學生感到更加

的有趣。

75％

4
大多數的填答者認為將音樂、動作及科技加以結合

時會讓人感到更加的有趣。
81％

5

大多數的填答者認為「音樂」、「動作」以及「科

技」三個元素結合時，以做出動作後反應出相對應

的音樂模式是感到興趣的。

59％

體育

科技

音樂



人機介面 - Rabboni

1.將Rabboni重新設定參數

2.調校各別Rabboni敏感度

調校各類參數並測試

1.透過藍芽發射器進行連接

2.更改Rabboni名稱

進行多連版連接
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利用範例程式進行練習
1.範例程式-Running Girl

2.範例程式-123木頭人

1 2 3



人機介面 - Rabboni

在EXCEL裡轉成折線圖、計算符合方向的程度

向右4次 向前4次 向上4次
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人機介面 - Rabboni

歸納特定音階/動作與可能代表性數值範圍
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特定音階/動作 可能代表性數值結構

Do
1.5>accX>-1.6、1.5>accY>-1.5、accZ最小，-0.5>accZ>-2

150>gyroX>-250、850>gyroY>-150、500>gyroZ>-120

Re

0.5>accX>-0.5、0.1>accY>-1、1.5>accZ>0.5、

0>gyroX>-100；150>gyroY>0、gyroZ最大，

200>gyroZ>150

Mi
1.5>accX>-1.6、1.5>accY>-1.5、accZ最小，-0.5>accZ>-2

150>gyroX>-250、850>gyroY>-150、500>gyroZ>-12

Fa
0>accX>-2，2>accY>0.5、1>accZ>-1.5

500>gyroX>150、700>gyroY>-850、-250>gyroZ>-500

So

1.5>accX>-1.6、1.5>accY>-1.5、負-0.5>accZ>-2

150>gyroX>-250、850>gyroY>-150、gyroZ最小

500>gyroZ>-120

分析四位團員在「DoReMiFa」音動作數值

4 5



人機介面 – Scratch-節奏練習

1.認識樂譜

2.確認每人演奏部分

3.透過Scratch節奏程式進行練習

瑪莉有隻小綿羊
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取自：康軒版三年級藝術與人文課本的第160頁



人機介面 – Scratch-主程式介紹-變數定義
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人機介面 – Scratch-主程式介紹-樂譜程式流程圖
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人機介面 – Scratch-主程式介紹-鍵盤程式流程圖
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人機介面 – Scratch-主程式介紹-打擊樂器程式流程圖
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PART 03

實際操作
Rabboni means teacher or master in Hebrew. Have gravity
sensor, USB/Bluetooth transmission and calculation
Elements can transmit sensing values in time and provide a
variety of options for sampling frequency and dynamic
range Provide algorithm development



實際操作
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樂器名稱 演奏方式 簡稱

鋼琴 旋律 -

鈴鼓 固定節拍 鈴

小鼓 固定節拍 小

康加鼓 固定節拍 康



實際操作
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PART 04

作品教育性/推廣性
Rabboni means teacher or master in Hebrew. Have gravity
sensor, USB/Bluetooth transmission and calculation
Elements can transmit sensing values in time and provide a
variety of options for sampling frequency and dynamic
range Provide algorithm development



作品教育性

提升學生對於音樂或律動學習方面的興趣
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製作出屬於各年段的音樂/律動教材供老師使用

促進團隊合作精神

1

2

3



作品推廣性

透過簡單的設備以及免費下載的程式碼推廣智能互動音樂
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豐富多變的樂器音效可以促進創造力的提升

讓學生使用彈性不受時空環境限制

1

2

3



結語
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我手舞動Rabboni
兒童樂隊跟著你


