
公平遊樂守護神

臺中市華盛頓雙語小學

學生：紀丞峻、林秉宥、陳宥達

指導老師：黃忠義
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動機

•課間休息時間太短

•熱門設施常被佔用，而引發紛爭或爭吵

•我們想解決遊樂設施被佔用的問題
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設計理念

•公平性：確保每位學生都有平等的使用機會

•減少紛爭：通過自動化的時間管理，降低衝突

•提高效率：讓更多人使用到遊樂設施
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目的

•設施使用時間控制：設定遊樂設施的使用時間限制

•使用者輪替提醒：倒數時間結束後，提醒學生換人

•減少教師介入：讓學生自行操作，減少老師介入
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作品創意
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技術可行性
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盪鞦韆
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盪鞦韆
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盪鞦韆
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蹺蹺板
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蹺蹺板
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籃球架
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籃球架
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人機介面

筆記型電腦
蹺蹺板

盪鞦韆
籃球架
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模型與公園實地測試數據比較表
設 施 模 型 公園實地測試

蹺蹺板
加速度Y > 0.1
或加速度Y < -0.1

【靜止】 加速度Y > 0.0386或加速度Y < -0.0386
【運動中】加速度 Y > 0.4505或加速度 Y < -0.4426

盪鞦韆
加速度Y > 0.3
或加速度Y < -0.3

【靜止】 加速度Y > 0.0187
【活動中】 加速度 Y > 0.2915

籃球架 角速度Y > 10
【靜止】 角速度Y < 2.2且角速度Y > -2.2
【運動中】 角速度Y > 18.03或角速度Y < -25.22
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結 論
• 透過自動化的時間管理，讓每位學生都有平等的使用

機會

• 每個設施都可以設定個別的使用時間

• 時間結束後，提醒學生換人

• 學生自行操作，讓大家體驗自動化管理的效率
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