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創作理念：

以七週中所習得關於Rab 與 Stratch 的知識，開發出一款與半導體相關的線上遊戲。

遊戲設備：

Rabboni  乙個 電腦  乙個



遊戲操作：

玩家藉由晃動rabboni驅動遊戲角色(電子)，而使電子往上移動，若無驅動rabboni則會

使電子往下掉。

若玩家持續進行遊戲開始１秒後，電洞就會出現並慢慢靠近電子！只要使電子碰到電

洞，就可以獲得勝利！

若不幸在中間碰到障礙物，遊戲即結束。


