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程式設計 1
交通大學資訊工程系 黃俊龍
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階段3: 拼圖 - 學會拖曳與放置

（Drag and drop)
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第1關

任務：拖曳積木並放到目標位置

1. 將滑鼠移到笑臉上，並按住滑鼠左鍵，開始移動笑臉

2. 將笑臉移到目標位置

3. 放開滑鼠左鍵
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第2關

任務：排列積木以組成圖像

1. 將滑鼠移到蝸牛下半部，並按住滑鼠左鍵

2. 將蝸牛下半部移到蝸牛上半部下方

3. 放開滑鼠左鍵
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請完成第3關到第7關


