
* 設計理念、動機與目的:

根據內政部人口統計年報，台灣65歲以上的人口從2018 年的14% ，到

2019已超過15.2%，高齡社會的情況更加明顯。所以我們想利用科技創新並藉

由科技與通訊技術，建構更加友善及安全的居家環境，讓生活更加幸福美滿。

此次的作品，希望藉由rabboni聯動大師的內建重力感測器，觀察並理解其

即時傳輸感測數值與數據，並從中學習，搭配物聯網的應用，即時監測家中長

者或家人是否有呼吸停止或跌倒的情況發生，希望透過現代的網路資訊科技的

發達，將這些緊急事件的訊息，傳遞給家人或相關人員，而能夠第一時間進行

處置，減少不幸的事件發生，讓生命與生活受到更好的照料。

另外也希望藉由此一計畫建立一個教案，教導學生如何利用科技，觀察、

蒐集及分析數據，搭配物聯網的架構，作為科技即生活的應用，了解到AI及物

聯網等新興科技，不是遙不可及的名詞，而是我們生活的日常。
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圖1 

凸輪，產生週期性運動

模擬身體側

將rabboni固定在模擬肚皮上

模擬肚皮反復運動

監測rabboni Z軸運動

rabboni

* 作品創意 : 

因為是要監測呼吸是否停止，所以要先建立一個機構來模擬呼吸動作；(如圖1)



1.情境一: 呼吸中止或異常

凸輪運轉時將帶動rabboni沿著Z軸作反復運動，此時監測其數據的變化

是否有異常或停止情況發生，自動觸發緊急處理流程，透過物聯網將訊息

傳遞出去，以作最即時的處置與救援，盼能將憾事發生的機率降到最低。

2.情境二: 跌倒緊急處置

當人體跌倒時，rabboni三軸中某些角動量將會發生劇烈的變化，若這些

數值大於我們所設定的極限值，自動觸發緊急處理流程，透過物聯網將訊

息傳遞出去，以作最即時的處置與救援，盼能將憾事發生的機率降到最低。

巡邏小天使(輪型機器人) 

沒事，只是訊號錯誤

有狀況發生，緊急處理

或



領域/科目別 資訊科技 /Scratch3 之rabboni程式設計

教學對象 6~8年級 教學時數 共 3節， 120   分鐘

教學設備
rabboni
電腦

摘要
介紹rabboni特性
使用scratch 3 設計能把rabboni特性發揮出來的互動遊戲或動畫

學習目標

1.能熟悉Scratch的基本操作。
2.能用Scratch製作簡單動畫作。
3.能了解循序結構。
4.能了解選擇結構。
5. 能了解重複結構。
6.了解rabboni的基本操作與特性。

先備知識 了解Scratch的基本功能與操作。

議題融入

實質內涵 閱讀素養教育

所融入之學習重
點

閱J2 發展跨文本的比對、分析、深究的能力，以判讀文本知識的正確性。
閱J3 理解學科知識內的重要詞彙的意涵，並懂得如何運用該詞彙與他人
進行溝通。

與課程綱要的對應 核心素養 A2系統思考與解決問題

*教育價值／推廣性
此專題的完成，配合108課綱可規劃如下之課程:

1.

領域/科目別 資訊科技 /Python  之rabboni程式設計

教學對象 9年級 教學時數 共 6節， 270  分鐘

教學設備
Rabboni、電腦

摘要
介紹rabboni特性
Python程式語言入門
用Python 與rabboni連線

學習目標

1.能熟悉Python的基本語法。
2.能用Python連上rabboni設備。
3.能了感測器的內容與數據意涵。
4.會使用Python擷取rabboni的數據並利用作I/O的控制。
5.了解rabboni的基本操作與特性。

與課程綱要的對應

核心素養

A2系統思考與解決問題。
A3規劃執行與創新應變。
B1符號運用與溝通表達。
B2科技資訊與媒體素養。

學習表現

運t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。
運t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。
運t-IV-4 能應用運算思維解析問題。
運p-IV-1 能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。
運p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。

學習內容
資P-IV-1 程式語言基本概念、功能及應用。
資P-IV-2 結構化程式設計。

2.

Rabboni體感遙控機械手臂

居家守護天使_遠端影像及遙控

呼吸模擬機器人


