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01

幼童啟蒙應用五
感教育、奧福音
樂理念，音樂遊
具所費不貲，興
起研發體感音樂
教育程式念頭。

02

以 AIoT 裝 置
「 Rabboni」提
升教學成效，
更創造環境友
善與便利的學
習體驗。

03

結合資訊領域、
音樂領域、本土
語領域，亦融合
自然領域的相關
內容。

04

藉由Rabboni裝置
訓練，可看出學
生錯誤之處並予
以修正。

1.設計理念

啟蒙教育 AIoT 西北雨 訓練並修正



音樂（樂）

新潮（潮）的人
工智慧（AI）體
感裝置 Rabboni
（ni）

3. 根據課程精熟
結果進行資訊整
合，以回饋移動裝
置將西北雨自然、
人文資訊介紹達到
寓教於樂的目的。

臺灣民謠
（SONG）

2.作品發想

1.透過臺灣民
謠認識閩語歌
謠西北雨。

2. 掌 握 使 用
Rabboni節奏與頻
率在學習西北雨常
用日常用語課程上。



3.設計架構



4.系統分析



體感演奏西北雨-
變調西北雨

手勢音階 –

音階變化

5.課程介紹

閩語日常用語 -

西北雨閩語

科普知識

西北雨科普



手勢音階
上課影片

• 透過準確的測量掌握Rabboni機體

來學習手勢音階。



變調西北雨
上課影片

• 學習不同節奏及音色的西北雨:電

子琴、吉他、人聲。



西北雨閩語
上課影片

• 學習相關閩語日常用語:日(ji̍t)、

雲(hûn)、雨(hōo)。



西北雨科普
上課影片

• 西北雨科普知識介紹:夏季、下午、

雷陣雨。



6.人機介面
-感測器參數運用
-西北雨科普

使用accX、accY作為主角移動的參數依據



6.人機介面
-感測器參數運用

-手勢音階

使用accX、accY作為主角移動的參數依據



6.人機介面
-感測器參數運用
-西北雨閩語

使用accX作為主角移動的參數依據



6.人機介面
-感測器參數運用
-變調西北雨

應用「驅動」數值產生頻率作為樂器改變的依據



寓教於樂的本土語及自然科普知識

促進身心和諧的音樂教育

誘發學習動機的五官體感遊戲程式

7.教育價值

跨資訊、自然、閩語、音樂等領域的本土化特色教育



【音樂】

• 設計手勢音階課程
• 教授課程

【自然與生活科技】
• 設計互動裝置
• 設計西北雨科普課程

8.團隊合作
【C L O】

• 「Continue Learning &
Originality」奉行持續精進
的精神，重視學生人才發展與
培育，鼓勵學生和教師在這快
速變動的世界裡滋養、學習、
精進。

【閩語】

• 設計西北雨閩語
• 教授課程



9.未來展望

1.建立課程模組，套用其他歌
曲教學、合作學習/小組學習。

3.結合AR / VR。

2.樂齡教育/幼兒教育。

4.增加紅外線、震動感測器。

5.隨搖即充電。
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