


設計理念
因應Covid–19疫情，結合Rabboni與Scratch，

創造新世代旅行方法，

透過虛擬遊戲體驗如同親臨其境的基隆行旅，

吃美食也能瘦身,防疫在家還能觀光，展現基隆在地的

美好。



遊戲內容
◆劇情

主人翁搭乘客運來基隆找朋友“小媛”，

在進行一系列心理測驗後，小媛將

扮演導遊，帶著主人翁探索基隆

的景點，踏上一場山海之城的旅行……



遊戲內容
◆遊戲方式

點選地圖上的圖示，開始探索活動!



◆遊戲方式

關卡結束後會顯示收集到的伴手禮!

遊戲內容



遊戲內容
◆遊戲關卡
•海洋廣場–黑鳶快拍:拍攝盤旋於海洋廣場的黑鳶。

•廟口夜市–廟口必吃:通過人潮吃到特色美食。

•正濱漁港–轉吧吉古拉:將美食吉古拉烤得恰到好處。

•要塞司令官邸–雨都雨滴:名不虛傳基隆雨,快躲傘下。



遊戲內容
◆遊戲結算

回顧一下這趟旅行中的收穫吧!

成為一個旅行風網美!

結算後解鎖角色模型!



內涵與意義
本作以在地特色景點及特色美食為主，可結合社會領

域對於在地的歷史、文化、古蹟、

地質、地形...等等的教學內容，

寓教於樂，達成行動學習之效。
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