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報告大綱

一、設計理念、動機與目的
二、作品創意性
三、技術可行性
四、計畫學習項目
五、教育價值
六、總結



一、設計理念、動機與目的

一年級學習分心狀況

高年級學習動機痛點

健康促進推動的困難

大手牽小手計畫

遊戲化教學設計

建立健康校園

教學相長循環

人際關係、自信心

健康知識、態度的提升



一、設計理念、動機與目的

營養食物的選擇

食物好好吃

口腔衛生的保健

刷牙刷刷牙

運動習慣的培養

健康好好動





https://youtu.be/hDmOAZpqMe0
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二、作品創意性

運動習慣的培養

健康好好動



三、技術可行性（Rabboni＋Scratch）



三、技術可行性（Rabboni＋Scratch）

Scratch的軟體使用

劇本討論設計

繪製角色物件

撰寫遊戲程式

指導與排錯



三、技術可行性（Rabboni＋Scratch）

Rabboni的配戴應用

acc X、acc Y、acc Ｚ

加速度的改變

Rabboni左右傾斜

Rabboni上下傾斜



四、計畫學習項目

1.了解健康食物的選擇。

2.知道餐後潔牙的重要。

3.操練多項運動的動作。

4.健康是環環相扣的。

5.設計發想、物件繪製、程式撰寫。



五、教育價值
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五、教育價值



六、總結

1.解決現場教師講述教學法的痛點與困境。

2.協助健康教育推廣，符合生活情境。

3.跨健體、資訊、藝術領域實踐，推廣性高。

4.提供教案、教材分享使用，遷移性高。

5.系統操作容易，教師接受度高。

6.遊戲有趣好玩，學生學習興趣高。




