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作品編號：00036

作品組別： 國中組

作品名稱：球場激鬥互動遊戲
球場激鬥
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製作動機
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作品創意
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使用Robboni+藍芽製作出互動式棒球遊戲。

讓打擊者可以得知揮棒的角速度與加速度，
進而改善自己打擊的姿勢與技巧。

將打擊者的照片放進Scratch角色區，模擬
自己在球場打擊的臨場感。

這是一個不受空間與天氣限制，經濟又富
有教育功能的互動遊戲。



人機介面
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將Robboni裝置安裝於球棒中。

將Robboni與藍芽Dongle連接。



Robboni-Scratch棒球互動遊戲
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連結畫面。

主遊戲開始。



可以將自己當成角色，模擬真實打擊現場
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打擊者畫面。 Scratch程式介面。



利用Robboni的數值來判斷擊出的球是安打、全壘打或是界外球。
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團隊合作

C

畫面動畫處理、程式撰寫B

程式優化與參數設定值測試

A

企畫書撰寫、程式撰寫與裝置測試
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謝謝聆聽

恭請指導
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