
智慧I刷牙之行動家教來上課！
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報告大綱
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一、設計理念、動機與目的

二、作品創意

三、技術可行性

四、人機介面

五、教育價值與推廣性
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一、設計理念、動機與目的
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口腔健康 身體健康 身心健康

人際關係交友狀況

自信心
自我認同
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一、設計理念、動機與目的
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貝式刷牙法

「貝氏刷牙法」是近代最被多推廣的方法，
同時也是國內各牙醫學會及公會所建議的方法。

針對牙齦溝，有 90％的蛀牙發生在牙齦和牙齒
交界的地方，正確使用此方法可去除牙菌斑。
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一、設計理念、動機與目的
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各年級口腔保健教學內容建議
幼兒園 一年級 二年級 三年級 四年級 五年級 六年級
1.正確
握牙刷
2.每天
在教室
要刷牙
來維持
清潔

1.刷牙
的角度
2.刷牙
的動作
3.刷外
側面及
咬合面

刷內側
面

1.複習
刷牙技
巧
2.用牙
線清潔
3.用牙
線清潔
上顎前
牙

用牙線
清潔上
顎後牙

用牙線
清潔下
顎牙齒

複習刷
牙及牙
線來預
防齲齒
及牙周
病

設計理念 作品創意 技術可行性 人機介面 教育價值推廣



一、設計理念、動機與目的
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貝式刷牙法步驟
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一、設計理念、動機與目的
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影片來源(此非本校影片，為教育部校園口腔資訊網示範影片)：
https://ohpc.kmu.edu.tw/index.php/%E6%95%99%E5%B8%AB

%E5%B0%88%E5%8D%80
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一、設計理念、動機與目的
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問題1

刷牙位置侷限
在座位上

問題意識

問題2

無法確認是否
有正確刷牙
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一、設計理念、動機與目的
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以人工智慧與穿戴式技術，
利用數據即時分析判斷學生是否有

使用貝式刷牙法正確刷牙，
是有需求與必要性！
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二、作品創意
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Rabboni
人工

智慧
AIoT

AI LSTM
藍芽無線

正確

錯誤
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二、作品創意
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AI訓練階段

刷牙動作

正確

錯誤

人工智慧
訓練

貝式
辨識
模型

(AI LSTM)
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二、作品創意
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AI回想階段

學生刷牙 Rabboni
資料
判讀

正確
刷牙

錯誤
刷牙

貝式辨識模型
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三、技術可行性
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工具
軟體

演算法
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三、技術可行性
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Rabboni

藍芽接收器

筆記型電腦

工具
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三、技術可行性
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Python

Tensorflow

Excel

軟體
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三、技術可行性
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循環神經網路RNN

長短期記憶LSTM

演算法

有時間序列的
類神經網路
演算法
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四、人機介面-教師畫面
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四、人機介面-學生畫面
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四、人機介面-正確畫面
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四、人機介面-程式說明
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建立LSTM模型
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四、人機介面-程式說明
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預測是否正確
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1.作品想法富教育意義，解決現場的困境。
2.演算法考慮時間序列資料，符合應用情境。
3.潔牙於正式課程健體領域實踐，推廣性高。
4.提供教案分享，遷移性高。
5.系統操作容易，教師接受度高。

合理性高 推廣性高

五、教育價值與推廣

遷移性高 接受度高
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五、教育推廣-教案分享
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六、總結
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設計美感

程式難度

創意呈現

感測器參

數運用

技術難度

團隊互動

創意展現

程式難度

設計美感

感測器參數

技術難度

團隊互動

LSTM、RNN

刷牙課程

六軸全數應用

Python

類神經網路

未來：
潔牙社群

TKinter
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感謝各位委員的聆聽，

敬請委員指導！
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