
程式檔 

使用語法：SCRATCH3.0 

遊戲畫面 

 

 

角色程式-Catcher1：訊息傳送系統 

 



 

角色程式-Catcher2：訊息傳送系統 

 

 

角色程式-Catcher3：訊息傳送系統 

 
 

角色程式-Catcher4：訊息傳送系統 

 



角色程式-STAR：隨機產生製程、計時及得分系統 

 
 

角色程式-Heart Face：判斷及回饋系統 

 


