
穿梭古今—重現大溪風華



壹.設計理念



多元大溪文化1



發想過程：
遊戲程式與在地文化跨領域的結合



大溪文化1



創意呈現--

在經過初賽後，我們還考慮了

• 1.如何讓遊戲者有更多rabboni的體驗?

• 2.要怎樣更深與更廣的介紹大溪文化?



所以我們需要

• 1.節奏明快、簡單的Rabboni小遊戲

• 2.更多的大溪介紹



貳.作品介紹



遊戲設計1
一.遊戲主選單
1.Ai辨識 2.故事背景 3.大溪介紹

4.遊戲介紹 5.遊戲大地圖
二.遊戲大地圖
1.組員角色或陀螺小精靈
2.觸發關卡
(1)大溪各景點介紹
(2)進行遊戲
(3)回答問題
三.蒐集成功-破關畫面



一個有故事的遊戲1



遊戲主選單1



主選單項目1



遊戲大地圖1



遊戲前的大溪介紹1



體驗大溪小遊戲1



遊戲小驚喜1



程式參數實驗-trigger1



程式參數實驗-trigger1



程式參數實驗-加速度1



程式參數實驗-加速度1
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程式參數實驗-角速度1



程式參數實驗-角速度1
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程式參數實驗結果1
1.向上跳時，加速度增加；向下跌時，加速度變
小
2.若指定一個數值作為左右移動的判定，角色會
不斷移動。應該使用兩個數值做移動判斷。
3.懷疑：使用參數變數可以讓角色移動更順暢。



程式解說—以中正公園為例1



程式解說—以中正公園為例1



程式解說—以跑老街為例1



程式解說—以打地鼠為例1



程式解說—以打地鼠為例1



程式解說—以打地鼠為例1



作品特色1
1.搭配Rabboni感測器，讓遊戲更有趣，
讓玩家更能與遊戲互動。
2.遊戲溫暖，有溫度
3.最真實的呈現，有如現場享受多元文
化，讓人欣賞大溪，喜愛大溪之美。
4.設計完善，育樂並行



遊戲推廣1



參、遭遇挑戰與
解決方法



最大的問題：

遊戲間的整合—

加強遊戲的廣度



修理bug 1



作品美化1
1.手繪大地圖
2.研發團隊化身遊戲角色
3.加入遊戲音效
4.遊戲流暢有故事



肆、期程、分工
與心得



作品期程1



時數統計1

完成遊戲總共耗時：

920個小時



團隊互動與分工1
在設計遊戲的過程中，每個環節大家都共同參與。
根據偏好與參與多寡，我們的分工表如下：
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