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一
設計目的與動機



在國中時我們就已參加過文文盃，並獲得金獎的佳績，那

時起便對rabboni技術有著強烈的興趣，因此我們希望運

用高中所學到更廣泛的知識運用在這個比賽，發揮我們的

創意做出更能改善生活的發明。

參加動機



住在基隆的我們，從小看著基隆港的船進進出出，有許多人

有暈船的狀況，我們希望能夠藉由這項作品改善這個狀況

設計目的



二
作品創意



根據台大神經部的資料指出暈船是因為眼睛

感覺的靜態景象和內耳感知的動態訊息不一

樣導致的，我們參考了平衡板以及按摩椅的

原理，希望能讓椅子儘量維持平衡，減少因

擺動幅度過大而導致的暈船，也設計椅子能

自由調節椅背角度，提供乘客更高的舒適感

。

作品創意



三
技術可行性



技術可行性

運用rabboni偵測XY角

度的改變，將數據傳回

scratch後，利用齒輪的

轉動來推動支架，進而

保持椅面的平衡

椅面平衡
乘客可以利用rabboni來

控制椅背的傾斜度，透

過rabboni的Ｙ角度改變

來控制椅背與底座連接

的馬達，進而調整椅背

角度

椅背角度調整



技術可行性

右視圖 左視圖 全觀圖



四
人機界面



人機界面
（一）用rabboni維持椅子的平衡

1號rabboni:偵測椅面是否達到平衡

2號rabboni:偵測真實角度，設置最大上限

（二）用rabboni改變椅背角度
3號rabboni:轉動rabboni，即可控制馬達轉

動調整椅背



五
課程連結



課程與生活連結

• 程式:程式選修的概念邏輯

• 支撐: 遊戲手把上的搖桿

• 齒輪:物理課教到的齒輪原理



六
作品展示



細節展示

TT馬達轉動齒輪升降支撐

桿

搖桿支撐椅面，使平衡

角度更多元

伺服器馬達控制椅背角

度



程式展示

程式內容



程式展示

程式內容



七
製作過程的問題解決



遇到的問題及解決方法—程式
在使用Scratch撰寫程式時我們也遇到了因為rabboni偵測

的角度過大導致馬達不停轉動帶動升降桿脫離軌道，導致椅

子也跟著脫落。

• 在XY軸馬達的角度上設定上下限

• 利用束帶固定升降桿，使升降桿能自由活動又不脫落



遇到的問題及解決方法—rabboni
而當在測試程式時，我們只設置一個rabboni來偵測角度，但我

們發現座椅上偵測角度的rabboni會因座椅的平衡而導致無法偵

測椅子的實際角度，而導致無法設置最大上限

• 在椅面和底板各設置一個rabboni，椅面的rabboni用來偵測

平衡，底板的rabboni用來偵測最大角度



八

日後還待加強之處及
運用此經驗之處



• 由於目前從判斷傾斜角度到平衡需要一點間隔時間，希望

以後我們能改善它，讓運作間隔變短，達到最佳平衡效果

• 撰寫app來顯示椅子狀態，讓使用者能更加清楚。

日後需加強之處



我們已經在規劃一場結合rabboni與scratch運用的營隊，教學對象

為國小生，因此我們參加這次的比賽不僅能為我們增加一項高中很

注重的學習歷程，同時在我們之後要籌備的工作中也起到很大的效

益。

運用此經驗之處



運用此經驗之處



運用此經驗之處



九
活動照片



活動照片



Thank 
you


