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全球暖化日益嚴重，海洋垃圾愈來愈多（如下圖）

   ，足以突顯塑膠廢料問題的嚴重性。

⼀.設計理念與創意



⼆.流程圖
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我們完全用Rabboni來操作

遊戲

1.

Rabboni放在魚網上，結合

網魚的動作

2.

三.⼈機介⾯(⼀)



3.認識不同的海域的魚種

4.建立海洋環境保育的觀念

四.⼈機介⾯(⼆)



五.教育價值、推廣性
1

認識不同的魚2

學習有關回收的知識3

了解海洋垃圾對於海洋和人類的影響4

學習地理知識



謝謝您們的聆聽！


