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創作動機
射箭著重眼明手快和全身穩定性，舉凡站位、
搭射、扣弦、預拉、開弓、瞄準、脫弦、放鬆，
正確的基礎動作非常重要，而且要一氣呵成。
本作品分成兩個部分，第一，著重在基礎動作
於Rabboni感測裝置相關參數的設計和運用，
透過科技的導入穿戴在手腕，可以調整與修正
動作。第二，結合神話故事「后羿射日」，設
計遊戲訓練眼明手快、迅速反應的能力。最終，
本作品希望能藉由科技融入課程，讓本校全體
學生都有機會可以嘗試體驗使用，達到全校推
廣目的。



遊戲設計流程圖

學校特色 射箭

第一關：先求穩再求準
(師生合作產出)

第二關：射箭小學堂
(學生小組合作)



第一關：先求穩再求準遊戲畫面



第一關：先求穩再求準程式碼



第二關：射箭小學堂遊戲畫面



第二關：射箭小學堂程式碼



開始遊戲操作

敬請指教!


