


設計理念與動機

作品創意 跨域合作

困難與突破

未來改進方向

學生回饋

課程介紹 教學省思

技術可行性





設計理念與動機

藝術校園提升鑑賞力

本校家長多具高社經地位背
景，因此熱中參與學校事
務，也時時提升自我教養知
能，更注重孩子的藝文陶
冶，本校符應家長期待，希
望打造藝術校園。



設計理念與動機

語文課程提升表達力

本校家庭多為 小家庭型態，
獨生子女、長子長女多，多
自我中心，缺乏適切表達想
法的能力，因此不容易感知
自我及他人情緒。



科技運用提升執行力

本校位處高科技重鎮地區，
家長大多從事科技產業，因
此對於科技產品的設計 與運
用非常嫻熟，也希望孩子能
夠多方接觸相關課程。

設計理念與動機



跨域合作

資訊老師 音樂老師 語文老師 語文老師

•設計課程
•教授課程
•撰寫程式

•設計課程
•教授課程
•設計教案

•設計課程
•教授課程
•設計教案

•設計課程
•教授課程
•設計教案







作品創意

從設計
到應用 透過水調歌頭感受樂句的起伏



作品創
意

從設計
到應用 嘉禾舞曲找出

相同節奏的樂
句



作品創
意

技術可行
性&器材 透過數來寶、

教導打出正確
的節奏



作品創
意

技術可行
性&器材

透過但願人長
久感受語調高

低不同





聲韻舞動姿&資

聲調樂句 運算思維說唱藝術



說唱藝術







能藉由 Rabboni ,按照
節奏正確讀出。





樂句







能藉由 Rabboni ,正確
數出相同節奏樂句
句數。





聲調







人機界面

高

中

低

高

中

低



單人單人單人

判讀ACCY，
設定聲調高、中、低

程式執行畫面(4個關卡)

單人畫面              雙人畫面



人機界
面

水調歌頭水調歌頭水調歌頭



人機界
面

水調歌頭水調歌頭水調歌頭







水水水
調調調
歌歌歌
頭頭頭

學生1 學生2



嘉禾舞曲嘉禾舞曲嘉禾舞曲

學生1 學生2



人機界
面 數來寶、說臺灣數來寶、說臺灣數來寶、說臺灣



數來寶、說臺灣數來寶、說臺灣數來寶、說臺灣



數來寶數來寶數來寶

學生1 學生2



人機界
面

說唱
藝術

說臺灣說臺灣說臺灣
程式執行畫面

學生1



運算思維











USB連線訊號較穩定，但只能單人

容易讀取錯誤,藍芽裝置易干擾

學生撰寫程式時易與scratch線上程式混
淆。

困難
授課教師與撰寫程式老師想法不同，呈
現出來的程式要不斷溝通、來回修正



運算思維:學生不易了解驅動、加速
度和角速度，經過教師舉例說明。

數來寶:程式原始構想由學生設計，但
難度較高，學生不易理解，經過調整
改為RUN遊戲程式，提高學生學習意
願。

聲調課程:最初設想聲調以波型呈現，最

後修正為低、中、高位置表現聲調高低 突破





2.學生手拿裝置易誤按鈕，導致無法裝置連線，改成

教具與穿戴Robboni分開。(但願人長久)

未
來
改
進
方
向

3.音樂老師聽到的音樂拍點和程式呈現時間點有落

差，要再調整。(但願人長久)。

4.水調歌頭月亮的位置跟隨手移動位置調整，易隨

手不經意擺動而移動。(水調歌頭)

1.魔鬼粘手環不易固定，宜採用有彈性束帶固定。



未
來
改
進
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向

6.原本以excel的讀取的臨界值來判斷手勢的變化(如：

數來寶敲擊的動作)，但人手有慣性，且動作時間不固

定，改採力的總合反而可以比較精準掌控。

5.嘉禾舞曲強調聽力訓練，所以選擇不以角色

的方式出現在畫面。

7.多人連線程式畫面-若電腦螢幕解析度太低，不

易設定調整。

8.Robboni連線程式若能有APP操作介面會更方便





學
生
自
評
表
統
計 學生自評：

5分：很棒 、 4分：還不錯 、 3分：普通 、 2分：不太好、1分：很差



這個課程結合了電腦課
和音樂課，可以邊聽音
樂邊玩遊戲...

我覺得上次的體驗很好
玩，可以學習新知識...

音樂課很多元，有不
同的內容...

課程很有趣，那個感
應器很厲害，可以搭
配程式使用很神奇...

很有趣，因為可以在
台下看別人練習...

這次的課教會我們如何
聽歌曲的拍子與拍號...

學
生
心
得
感
想





佳宜(音樂教師):
    原本覺得只是個小小的活動，沒想到孩子
們迴響這麼大，感測器的使用，幫助學生感
受樂句與節奏，樂理的教學不再硬梆梆，而
能以活潑有趣的方式呈現~不過，缺點是操
作時最多只能兩個人，班上其他孩子只能觀
看，未來在設計課程時，要讓未操作的學
生，也能同時以手劃出樂句的線條，或拍出
樂句的節奏，讓全班都能同時融入課程~



佳芯(語文教師):
透過科技輔助，讓
學生更能理解古代
詩詞的意境、知道
古典樂如何欣賞及
數來寶的聲韻趣
味，對美感教育的
提升有加分效果。



芳瑜(語文教師):
看不見的音高、節奏用手勢表現，邊說邊比
劃，加上視覺輔助，學生就能感受，老師也可
以觀察學生是否表達正確。



美菁(資訊教師)
1.將Robboni定義為教具，經由語文、音樂老師
透過課程，呈現出來，學生也更能體會物聯
網的意義，實現科技、教學、生活的結合。

2.程式設計教學時，學生能經由具體操作，
更能清楚、具像化，理解抽象的程式邏輯。



科技輔助讓學生學習興趣大增、也提升
美感、表達、科技運用能力。

圖形化介面幫助學生自我修正

人機介面可即時回饋

語文、樂理教學不再枯燥

聲韻舞動姿&資課程實施心得



Thank You


