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大綱

• GUI簡介
• Tkinter
• Tkinter元件
• thread觀念
• Rabboni GUI
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GUI?

• 命令列介面
• 早期電腦
• 使用純文字來編輯文檔等等
• Dos系統

• 圖形使用者介面(Graphical User Interface)
• Windows、Mac…
• 較易學習、理解
• UI是一門學問

• UI工程師
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GUI

• 基本要素
• 視窗、圖示、按鈕

• 優點
• 直觀易學習
• 容易使用

• 影響
• 使電腦大眾化

• 濫觴
• GUI的習慣導致沒有GUI不行
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GUI開發語言

• 許多程式語言都有支援GUI開發
• Java, C, Python…….
• Android Studio( Java / Kotlin), XCODE( Swift ) 

• GUI運作效果
• GUI會牽扯到硬體等
• 不對的語言在不對的硬體上實行速度過慢

• C on windows > Python on windows
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Tkinter
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GUI in Python

• 百家爭鳴
• Tkinter, pyqt, kivy, PyGUI, Flexx….

• 各有個優點
• Flexx可跨瀏覽器
• Kivy內置許多介面控制項
• PyQt使用者眾多

• 商用板須授權付費
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Tkinter

• 簡單易學
• 比起其他LIB較容易上手

• 程式碼精簡
• 能以短短數行達到強大功能

• 跨平台
• 可以在 windows/linux/mac上執行

• 版本
• Python2 Tkinter
• Python3 tkinter
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範例
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建立視窗

• root = tk.TK()
• 宣告一個視窗容器 root

• root.title(‘Title’)
• 給視窗名字

• root.geometry(‘500x500’)
• 視窗長寬

• root.resizable(width=False, height=False)
• 限制視窗不可拉大拉小

• root.configure(background='Aliceblue')
• 設定視窗的背景
• white,black….

• root.mainloop()
• 開啟視窗
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Tkinter元件
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Label 標籤

• 標籤
• 位於GUI上的字
• 常用來說明等等

• 9行
• 宣告一個lable在root視窗上
• 給予文字內容
• 指定背景顏色
• 指定字體大小

• 10行
• place(x = 位置,y= 位置, anchor = 基準點) ##精確的座標 nw->左上角3
• 可用pack(side = ‘top’)… 替代，但較不能精確指定位置
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Label標籤
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Entry文字輸入格

• Entry 文字輸入格
• 可在其中輸入文字
• 常用在登入帳戶資料等等

• 18行
• 宣告一個Entry物件在root視窗上
• show :顯示出的樣貌, None:不做任何處理
• 指定字體
• 指定輸入框寬度

• 20行
• show = ‘*’,輸入文字變為*
• 常用來當密碼輸入使用
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Entry文字輸入格
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Text 視窗

• Text視窗
• 可以多行顯示
• 類似Entry

• 26行
• 宣告一個Text物件在root視窗上
• 指定字體
• 指定寬度高度

• 29行
• 使用插入的方式
• 插入 AiOT字
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Text 視窗
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Button 按鈕

• Button按鈕
• 人機互動的重要元件
• 可自訂觸發後事件
• 需要有command否則沒效
• 使用def func去定義動作

• 31-32行
• 定義一個func決定button觸發後的行為

• 34行
• 宣告button物件在root視窗上
• 指定按鈕上文字
• command 指定觸發後執行的func
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Button 按鈕
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BMI運算-自行完成

• 運算方式
• import math ##將數學lib導入
• math(x,2)   ## 對X進行平方
• round(x,2) ##只取到小數點以下第二位

• 將運算寫成func並用button觸發
• 並使用t.insert()寫入textbox
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BMI運算
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messagebox訊息視窗

• messagebox訊息視窗
• 跳出視窗提醒使用者
• 常用來跳出警告訊息

• 3行
• 導入

• 14行
• 秀出訊息視窗
• 指定視窗title
• 指定訊息

• 替換textbox顯示
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messagebox訊息視窗
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其他

• Checkbutton
• 勾選按鈕，只有兩種值

• Canvas
• 圖形文件可以用來會置圖表和圖形

• Listbox
• 一個可以選擇的列表

• Scrollbar
• 配合canvas,listbox等等的滾動條
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GUI on rabboni用途

• 方便debug
• 運行演算法過程結果顯示

• 方便呈現結果
• 將結果以GUI方式顯示
• 替換單調的文字顯示

• 方便執行
• 將設定與輸入包在GUI內
• 將GUI打包成EXE執行檔
• 方便使用者使用
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練習

• 完成BMI App
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Thread
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Thread?

• Thread 執行緒、線程
• 多工

• 觀念
• 手機擁有許多功能
• 想同時間執行

• 打電話
• LINE接收訊息
• 背景播音樂

• 如何執行?
• 不同功能、APP、function各自開thread

愛物課程 版權所有侵害必究AioT Lecture 28

?



Thread

• 用處
• 可以在執行一個功能同時執行其他功能
• GUI介面本身占一個 thread

• GUI的問題
• 按下button後，執行計算function
• Function太複雜
• GUI介面卡住!!

• 解決方法
• 將function計算丟到”背景”去算(開新的thread)
• 不佔到GUI介面的thread
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將函數中改成複雜的函數

• 需要長時間計算的函數
• 使用暫停時間模擬

• 第9行
• 導入時間函式庫

• 第10~12行
• 將原本的BMI公式改成模擬複雜的計算
• time.sleep(5)

• 執行到此行暫停五秒鐘
• print(“Done”)

• 停止五秒鐘後顯示

• 試試看會有什麼結果?
• 按下按鈕後GUI介面卡住
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Thread實現

• 第7行
• 先import相關函式庫

• 14~19行
• 建立一個thread function
• 16:將丟進來的function、變數放入thread
• 17:setDaemon(True)

• 當主程序結束時是否將這個thread 一起結束?
• 基本上都設為True，False可能會有不預期的結果(死循環)

• 18:開始執行
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Thread 實現
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主程式

Thread2 Thread3 Thread4 Thread5

GUI介面 介面中
Btn1觸發

介面中某
func觸發



Thread 實現

• 當Button觸發
• 不希望事件用跟介面同一個thread執行，太複雜會讓介面卡住
• 將計算的公式丟入thread執行

• 45行
• Command = lambda : thread_it(…)

• Lambda: 讓後方的function支援傳入參數功能
• 因為我們需要將calculate function傳入 thread_it function

• 改為此函數後
• GUI介面不卡住
• 等待五秒後子線程完成
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Rabboni GUI
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流程圖

愛物課程 版權所有侵害必究AioT Lecture 37

建立root視窗 按下button

將數值更新在介面上依照MAC連接
讀取數值

丟入
thread

GUI thread

連接、更新畫面thread



如何更新畫面上數值?

• 使用StringVar()
• 第84行

• 將Accx_var的數值設一個型態 tk.StringVar()

• 第85行
• 將Accx這個label其中呈現的字串、數值設定為Accx_var
• 之後只要改Accx_var就會同步更改畫面的呈現
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將連接丟入thread

• 按下conntect_button
• 觸發藍芽的連接
• 將連接的動作與讀數值丟給thread去執行
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rabboni_creat()

• 第一周的內容
• 將連接讀取數值放入此function

• 第22行
• 將填入的mac碼讀出

• 第34~41行
• 將讀取出的數值更新到相對應的變數

愛物課程 版權所有侵害必究AioT Lecture 41



練習

• 嘗試看看修改程式碼
• 顏色字體
• 增加功能
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